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LSv/2011Tulospalvelu 2011

� Pesäpallon tulospalvelu 2011
� Seuraavassa ohjeita joukkueille pesäpallon tulospalvelusta.

� Miesten ja naisten Superpesis
� Miesten ja naisten Ykköspesis
� Muut liiton sarjat

� Yleiset vaatimukset:
� Kentillä on oltava puhelinlinjan lisäksi tietokone, jossa on 

internet -yhteys. 
� Pelin alussa ottelun ATK-kirjuri kirjoittaa aina pöytäkirjan 1-

lehden alareunassa olevalle Muuta – alueelle 
puhelinnumeron, josta hänet tavoittaa pelin aikana tai 
jälkeen, jos off-line kirjaus, ongelmatilanteissa.

� Iltalehden Leijonat Miesten Superpesiksen runkosarj an 
otteluissa
Ottelun loputtua klikataan auki pöytäkirjan ensimmäisen 
sivun alalaidasta kohta ”muuta”, johon kirjoitetaan 

� Toimintatapa:

� Kentillä pidetään ATK-pöytäkirjaa reaaliaikaisena
Internetissä, josta tiedot välittyvät teksti-tv:lle. Naisten
Ykköspesis on mukana jaksotuloksin teksti-tv-
palvelussa.Tiedot välittyvät reaaliaikaisena
Pesäpalloliiton internetsivuille. 

Tallennuksen aikana on pöytäkirjatietojen välittymistä
syytä seurata YLE:n Teksti-TV – sivuilta tai 
tulospalvelun sivulta: http://www.bittilahde.fi/cgi-
bin/tilastot/lista2.py

� Ottelun päätyttyä ja kaikkien merkintöjen ollessa
pöytäkirjassa (myös palkitut), valitaan käyttöliittymästä
pöytäkirjan postitus, jonka onnistumisen jälkeen ATK-
toimihenkilöt voivat poistua kentältä. Ottelu päätetään
varsinkin arkisin mahdollisimman pikaisesti, ennen
tilastojen tulostamista jne. Paperipöytäkirjaa ei tarvitse
faksata tulospalvelukeskukseen.sivun alalaidasta kohta ”muuta”, johon kirjoitetaan 

esimerkiksi (esimerkki ottelusta Pattijoki-Seinäjoki vuonna 
2007):”Jarkko Kokko 3, Pertti Mäkelä 2 ja Juha Puhtimäki 1”

� Tulospalveluun liittyviin kysymyksiin vastaa tulospalvelun 
henkilökunta sähköpostiosoitteessa
tulospalvelu(ät)pesis.fi tai p. (09) 278 8994.

faksata tulospalvelukeskukseen.

� Jos pienikin epävarmuus vaivaa, ota yhteys 
tulospalveluun numeroon (09) 278 8994. Samoin kaikki 
oikaisut tehdään pikaisesti numeroon (09) 278 8994. 
Varanumerot: 040 740 7580 ja 040 740 5720.

� HUOM! Superpesiksessä, Ykköspesiksessä, miesten 
suomensarjassa ja nuorten Superpesiksessä on 
pidettävä myös isoa manuaalipöytäkirjaa.

� Viimeisimmät ohjeet löydät Pesäpalloliiton
sivuilta linkki sinne: 

� http://www.pesis.fi/kilpailu/tulospalvelu/
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ATK-pöytäkirja ohjelma valmistelut ennen ottelua

� Oltava tietokone johon haettu 
netistä osoitteesta Bittilähde 
http://www.bittilahde.fi
Viimeisin päivitetty tietokanta

� Seuroissa on sovittava kuka 
lataa tiedoston valmiiksi jos 
kirjuri ei tee sitä kirjuri ei tee sitä 
automaattisesti ennen ottelua 
� otettava huomioon 
nettiyhteyden nopeus 
vaikuttaa suuresti tiedoston 
lataantumisen kestoon � eri 
versioilla eroa 2 min – 25 min.
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ATK-pöytäkirja ohjelma valmistelut ennen ottelua

� Joukkueiden tiedot on oltava 
kirjurilla hyvissä ajoin ennen 
ottelua (60 min). Yksittäisten 
pienten muutoksien tekeminen on 
paljon helpompaa kuin kirjoittaa 
kaikki kiireellä.

� Minulla on tapa että jos kaksi 
kirjuria (eli ATK ja Käsipöytäkirjaa 
varten eri henkilöt) niin teen ensin varten eri henkilöt) niin teen ensin 
ATK-pöytäkirjan, josta olen 
printannut 5 kpl tulosteita. � yksi 
käsipöytäkirja kirjoittamista varten 
ja joukkueille 1 kpl/joukkue, 
tuomareille ja kuuluttajalle myös.

� Nimet varmemmin oikein kun 
ensin ATK pöytäkirjan kautta.
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ATK-pöytäkirja ohjelma valmistelut ennen ottelua

� Kirjoita ATK pöytäkirjan 
huomautuskohtaan puhelin 
numerosi ja nimesi � tämä 
sitä varten jos ATK-pöytäkirjan 
välitys ei onnistu niin 
tulospalvelusta tiedetään 
kenelle soitetaan.

� Avaa myös esim. Ylen netti � Avaa myös esim. Ylen netti 
teksti-TV sivu taustalle osoite 
http://www.bittilahde.fi/cgi-
bin/tilastot/lista2.py. � sarjan 
tulokset Näin voit itse helposti 
aina välillä seurata tulosten 
siirtymistä teksti-TV n sivuille.

� Ei muuta kuin kirjuri ohjelma 
käyntiin ”kaksoisklikkaamalla” 
hiiren oikealla pikakuvaketta. 
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� Paina Uusi ottelu klikkaamalla 
sitä hiirellä

� Klikkaa hiirellä kohtaan 
yhteydessä keskukseen ja 
paina hiirellä (hiiren vasen) 
jatka

� Jos joudut keskeyttämään 
ohjelman esim. 
yhteysvaikeuksien takia 
vaihda uusi ottelu viimeksi 
kirjattuun niin pääset 
jatkamaan siitä mistä jouduit 
keskeyttämään 
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� Klikkaa hiirellä aktiiviseksi 
oikea sarja (tärkeätä koska 
siten tiedot tulospalveluun 
oikein) ja paina hiirenoikealla 
jatka ruutua

� Klikkaa hiirellä aktiiviseksi 
oikea sarjavaihe ja paina 
hiiren oikealla jatka ruutua
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� Valitse listasta oikea ottelu (tai jos 
ei ole niin aktiiviseksi � ottelu ei 
ole listalla) ja paina hiiren oikealla 
jatka nappia � on tärkeä valita 
oikea ottelu (tämä päivittyy vain 
jos kanta haettu netistä ennen 
ottelua)

� Ota hiirellä aktiiviseksi kotijoukkue 
ja vierasjoukkue ja hyväksy se 
hiiren oikealla � muista katsoa 
sarja oikein (lyhenteet NSU jne)

� Syötä tuomarit jos ne on jo 
varmasti tiedossa ja hyväksy 
hiiren oikealla

� Paina hiiren oikealla jatka nappia
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� Valitsemalla hiiren oikealla joku 
kohdista

� Tuomarit

� Kirjuri

� Ottelupaikka

� Kotijoukkueen pelaajat

� Kotijoukkueen muut tiedot

� Vierasjoukkueen pelaajat� Vierasjoukkueen pelaajat

� Vierasjoukkueen muut tiedot

� Aloittaja

� Alkamisaika

� Pääset syöttämään kyseisiä 
tietoja
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� Tuomarit kohtaan kirjoita 
tuomarikohtaisesti nimet ja 
paikkakunta. Lopuksi paina Ok 
näppäintä.

� Kirjurit kohtaan kirjoitat nimesi 
ja paikkakuntasi. 
Paikkakuntasi perään voit Paikkakuntasi perään voit 
laittaa myös puhelinnumerosi. 
Ja paina Ok näppäintä.

� Ottelupaikkaan ensin kaupunki 
tai kunta jossa pelataan. Sitten 
myös kenttä missä pelataan. 
Ja lopuksi Ok painiketta.



Kirjurikoulutus
LSv/2011ATK-pöytäkirjan teko

� Kotijoukkueen 
pelaajat löydät 
nuolinäppäimen 
takaa

� Valitse pelaaja listalta 
tekemällä aktiiviseksi 
hiiren oikealla

� Pelaaja listassa 
pääset liikkumaan 
nopeasti kun painat 
s.kirjaimen � menee 
s-sukunimisten s-sukunimisten 
kohdalle listassa

� Muista merkitä myös 
ulkopelipaikka listasta

� Ja valitse uusi 
pelaaja numero tai 
lopuksi OK näppäin
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� Kotijoukkueen ja 
vierasjoukkueen muut tiedot

� Valitse kapteeni hiirellä nuolen 
alta valmiista listasta.

� Jos kaksi pelinjohtajaa niin 
molempien nimet saat 
näkyviin kun merkitset 1PJ 
etunimen normaalisti ja 2PJ etunimen normaalisti ja 2PJ 
nimen 1 PJ sukunimen 
jälkeen . Voit merkitä myös 
2PJ myöhemmin 
huomautuskenttään. Klikkaa 
ok näppäintä lopuksi.

� Puheoikeuden käyttäjäksi 
merkitään tietysti vain yks ja 
klikkaa Ok näppäintä lopuksi.
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� Kun kaikki perustiedot on 
syötetty niin valitse aloittaja eli 
hutunkeiton jälkeen ensin 
sisäpeliin menevä joukkue 
hiiren oikealla ja klikkaa Ok 
näppäintä.

� Kun klikkaat kohtaa Kun klikkaat kohtaa 
alkamisaika niin ohjelma 
ehdottaa alkamisajan. Muuta 
aika tarvittaessa ja klikkaa sen 
jälkeen Ok näppäintä.

� Kun kaikki syötetty niin ”täppä” 
jokaisessa ja voit aloittaa 
ottelun painamalla aloita ottelu 
hiiren oikealla.
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� Muista mennä kirjoittamaan 
viimeistään ottelun aloituksen 
yhteydessä ”Muuta” kenttään se 
oma puhelinnumero josta sinut 
tavoittaa ottelun aikana. Varaudu 
myös tarvittaessa vastaamaan.

� ”Muuta” kentän saat helpoiten 
esille klikkaamalla ensin esim. 
tilastot ja kun ikkuna avautuu niin tilastot ja kun ikkuna avautuu niin 
painamalla x:stä ikkuna kiinni.

� Sitten vain hiiri muuta 
kentänpäälle ja hiiren oikealla 
aktiiviseksi. Samalla tavalla saat 
myös muuta kentät aktiiviseksi 
esim. virheiden korjaamiseksi. 

� Aina pääset takaisin valikkoon 
aurinkolasisesta pallosta 
klikkaamalla hiiren oikealla.
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� Kun painat aloita näppäimet 
tulee esiin kentän kuva ja 
muistin avuksi saat näkymiin 
pikavalinnat painamalla hiirellä 
näppäimet painiketta.

� Perusasiat alkuun ovat:

� Painamalla L (kirjainta) saat � Painamalla L (kirjainta) saat 
seuraavan lyöjän eli no 1

� J (kirjainta) kerran 10 kaksi 
kertaa 11 ja kolme kertaa 12.

� Eli kotipesään ilmestyy nimi ja 
numero. Voit aloittaa 
kirjuroinnin.
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� 0-tilanne mahdolliset kirjuri 
merkinnät ovat 1-pesä 
sarakkeeseen:

� F5 eli kärjen haava

� F4 eli kärjen palo

� F2 eli kärjen takan palo  �
tekninen palo

� � ota sama lyöjä uudestaan 
jos tarve painamalla kyseistä 
numeroa numeroa 

� F3 eli kärkilyönti 1-pesälle 
pääsemiseksi

� Merkkien alla aina lyöjän 
numero eli tässä tapauksessa 
lyöjän oma numero

� H eli harhalla pääseminen

� V eli vapaataival

� Ota uusi lyöjä L:llä tai J peliin.
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� 1-tilanne mahdolliset kirjuri 
merkinnät ovat 2-pesä 
sarakkeeseen:

� F3 eli kärkilyönti 1-pesälle 
pääsemiseksi omalla lyönnillä tai 
seuraavan lyömänä

� F4 eli kärjen palo

� F5 eli kärjen haava

� F2 eli kärjen takan palo  � kärpänen � F2 eli kärjen takan palo  � kärpänen 
1 pesältä ei kärjellistä paloa 

� Merkkien alla aina lyöjän numero

� omalla lyönnillään 2-pesälle niin oma 
numero

� Muuten siirron tekevän pelaajan 
numero

� H eli harhalla pääseminen

� V eli vapaataival

� Ota uusi lyöjä L:llä tai J:llä peliin
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� 2-tilanne mahdolliset kirjuri 
merkinnät ovat 1-pesä 
sarakkeeseen eli kärjen takana 
tapahtumat:

� Välilyönti (tabulaattori) lyöjä 
ykköspesälle

� F1 eli ei kärkilyöntiä haava

� F5 eli ei kärjen paloa� F5 eli ei kärjen paloa

� Merkkien alla aina lyöjän numero

� Eli oma numero 

� H eli harhalla pääseminen

� A pääset hyppimään alapäin ja Y 
ylös sekä K kärjen kohdalle 

� Ota uusi lyöjä L:llä  tai J:llä peliin
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� 2-tilanne mahdolliset kirjuri 
merkinnät ovat 3-pesä 
sarakkeeseen:

� F3 eli kärkilyönti 3-pesälle 
seuraavien lyömänä

� F4 eli kärjen palo

� F5 eli kärjen haava

� F2 eli kärjen takan palo  � kärpänen 
2 pesältä ei kärjellistä paloa 

Merkkien alla aina lyöjän numero� Merkkien alla aina lyöjän numero
� omalla lyönnillään 3-pesälle niin oma 

numero

� Muuten siirron tekevän pelaajan 
numero

� F6 Tyhjään kenttään kunnari
� Antaa kaksi kärkilyöntiä kunnari max 

4 kpl � tarkkuutta

� H eli harhalla pääseminen

� V eli vapaataival

� Ota uusi lyöjä L:llä tai J:llä peliin
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� 3-tilanne mahdolliset kirjuri 
merkinnät ovat kotipesä 
sarakkeeseen:

� F3 eli kärkilyönti 3-pesälle 
seuraavien lyömänä

� F4 eli kärjen palo

� F5 eli kärjen haava

� F2 eli kärjen takan palo  �
kärpänen 3 pesältä ei kärjellistä kärpänen 3 pesältä ei kärjellistä 
paloa 

� Merkkien alla aina lyöjän numero

� H eli harhalla pääseminen
� Numero näkyvissä viimeisen 

lyöjän tiedon takia

� V eli vapaataival
� Numero näkyvissä viimeisen 

lyöjän tiedon takia

� Ota uusi lyöjä L:llä tai J:llä peliin
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� Kunnarimerkintä 
ajolähtötilanteessa

� Aina kotitaipaleelta kärkilyönti F3 
näppäimellä

� Lyöjälle 3-pesältä vain F3 ei F6 
(neljä kärkilyönti jos painat F6 niin 
viisi eli yksi liikaa)

� Kunnarimerkintä 
ajolähtötilanteessa kun ensi 
kotiuttanut yksittäisellä lyönnillä

� Ensi yksi kärkilyönti kotitaipaleelta 
F3 ja sitten 3-taipaleelta ja 
kotitaipaleilta F3 lisää

� Lyöjälle 3-pesältä vain F3 ei F6 
(viisi kärkilyönti jos painat F6 niin 
kuusi eli yksi liikaa)

� Jos juoksiaja ohittaa 
etenijän � pois 3:lta 
lyömällä tyhjän (phase)

� Kunnari tyhjään kentään
� 1-pesä ja 2-pesä F3 ja 3-pesä F6 

eli neljä kärkilyöntiä
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� 1-jakson jälkeen kun painat 
”täpän” tauko kohtaan niin pääset 
muuttamaan lyöntijärjestystä jos 
on tarvetta.

� Muista tarkistaa että joukkue ja 
vuoroparin on oikea kun teet 
muutoksen.

� Ottamalla ”kiinni” hiiren oikealla � Ottamalla ”kiinni” hiiren oikealla 
haluamastasi pelaajasta niin 
pystyt viemään pelaajan oikeaan 
kohtaan lyöntijärjestyksessä.

� Vaihto kohdasta saat vaihdettua 
lyöntjärjestystä kuten 
lyöntijärjestyskohdastakin.
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� Aikalisät kohdasta aukeaa 
ikkuna johon merkitään. 
Muista tarkistaa aina vuoropari 
sekä alku vai loppu menossa 
kyseisessä vuoroparissa.

� Rangaistukset kohdasta 
aukeaa kyseinen ikkuna johon 
merkitään ne. Varmista merkitään ne. Varmista 
tuomarilta mitä kirjoitetaan 
sekä tarkista että tiedot menee 
varmasti kaikilta osin oikein. 

� Painamalla seuraavan 
sisävuoron käynnistät toisen 
jakson kirjuroinnin. 
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� Jos ottelu etenee 
kotiutuskilpailuun asti niin saat 
auki viereisen ikkunan.

� Ikkunassa pelaajat valitaan 
nuolen alta. Muista että lyöjä ja 
etenijä menee oikein päin.

� L= Laiton

� = Haava� = Haava

� = Palo

� = Juoksu

� H= Harhaheitolla

� V= Vapaataival

� K= Kunnari
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� Kun ottelu päättyy niin vielä  
on laitettava:

� Päättymisaika.

� Katsojamäärä

� Palkinnot

� Olosuhteet

� Kun ole syöttänyt edelliset niin 
muista ensin tallentaa ottelu ja 
tulostaa joukkueille kopiot 
pöytäkirjasta.

� Lopuksi lähetä ottelu Tilanteen 
postituksesta.
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� Yhteyshäiriöt

� Ottelun päivittymistä nettiin seurataan Bittilähteen sivulta

� http://www.bittilahde.fi/cgi-bin/tilastot/lista2.py

� Klikkaa auki kirjaamasi sarjan "Online".

� Jostilanne ei ole ajan tasalla, yhteys on katkennut.

�

� Toimi seuraavasti:
� Testaa, toimiiko verkkoyhteys esimerkiksi näppäimellä "F5", 

"päivitä". Jos yhteys ei toimi, ota linja uudestaan päälle ja sulje 
tarvittaessa kirjausohjelma, avaa ohjelma uudestaan, valitse uusi 
ottelu, merkitse ”viimeksi kirjattu” ja valitse ”jatka” päästäksesi 
oikeaan pöytäkirjaan. Lopuksi klikkaa ”tilanteen postitus”, ”katso 
vastaus” ja ruksaa ”online” päälle.

� Ottelun jälkeen on vielä yritettävä lähettää pöytäkirja 
internetiin. Jos se ei onnistu, lähetä sähköpostin liitetiedostona 
samasta hakemistosta kuin kirjausohjelma tiedostot

�

� ...kotijoukkue – vierasjoukkue.pk

� ...kotijoukkue – vierasjoukkue.pkp

�

� osoitteeseen tulospalvelu(ät)pesis.fi ja kopio osoitteeseen 
jarmo.kokkonen(ät)pp4.inet.fi

� Yleisimpiä syitä yhteyshäiriöihin ovat nykyään tietoturvan 
palomuurit, esimerkiksi F-Securen uusi ohjelma ja DNA:n 
palvelimella oleva palomuuri

� Jos verkkoyhteys toimii, tee edellisen kappaleen kirjausohjelman 
sulkeminen ja avaaminen uudestaan ja yritä lähettää pöytäkirja.

� Jos bittilähteen sivulle ei ala tulla ajankohtaista tietoa, soita 
tilanteet tulospalveluun. Numerot ovat 040 740 7580, 040 740 
5720 tai (09) 278 8994.
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LSv/2011ATK-pöytäkirjan teko käytännön vinkkejä

� Jos et ole tehnyt aikaisemmin 
pöytäkirjaa kannattaa sitä 
harjoitella ”kopioimalla” 
käsipöytäkirja sähköiseksi

� Varmista että tiedot on haettu 
netistä ajoissa

� Kannattaa olla itse aktiivinen 
joukkueiden tietojen saamiseksi 

� Jos pöytäkirja on sekaisin korjaa 
rauhassa pelin jälkeen � juoksut 
ja tulos oikein muut kerkeät 
korjaamaan käsipöytäkirjasta 
pelin jälkeen.

� Muista seurata viimeistä lyöjää 
� asia on tuomareiden vastuulla, 
mutta ATK-pöytäkirja antaa tehdä joukkueiden tietojen saamiseksi 

riittävän ajoissa

� Varmista myös aputuomari tiedot  
on sinulla ajoissa � usein 
unohtuu ilmoittaa kirjurille ilman 
kyselyjä

mutta ATK-pöytäkirja antaa tehdä 
virheitä viimeisessä lyöjässä jos ei 
hereillä

� Kannattaa sopia yhteistyöstä 
käsipöytäkirjan tekijän kanssa / 
kuuluttajan kanssa

� Kannattaa poistaa ylimääräiset 
henkilöt kirjurikopista �
sekoittavat / häiritsevät 
keskittymistä vaativaa tehtävää



Kirjurikoulutus
LSv/2011Sisältö koulutuksessa

� Tulospalveluohje 2011

� Valmistautuminen ennen ottelua

� ATK-pöytäkirja ennen ottelua

� ATK-pöytäkirjan merkit

� 0-tilanteessa

� 1-tilanteessa

� Loppukeskustelu

� 2-tilanteessa

� 3-tilanteessa

� Kunnari merkinnät

� ATK pöytäkirjan yhteyshäiriö

� ATK pöytäkirjan käytännön 
vinkkejä

� Manuaalipöytäkirjan lisähuomiot
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� Muista merkitä lopputulos aina 
jakson jälkeen sille varattuu paikkaan 
� helpottaa tuomarin pöytäkirjan 
takistamista pelin jälkeen.

� Muista merkitä vaihdot j a jakson 
riittävän tarkaan missä vaihto 
tapahtui. Esim  Pois 6 tilalle 11 jakso 
I 3 S.

� Kun tehdään vaihto tehdään kesken 
jakson tai puoliajalla niin aina kaikki 
pelisuoritukset pitää merkitä 
alkuperäisillä numeroilla. Vaikka olisi 
merkitty lyöntijärjestys sarakkeeseen 
uusi lyöntijärjestys.

� Eli esimerkki edellisestä kohdasta �
alkupäiräinen 6 on muutettu no 1 
toiselle jaksolle ja häntä saattelee 
1:ltä eteenpäin alkuperäinen 2 joka 
on otettu jokeriksi. Niin jakson 
ensimmäiseksi lyöjäksi tulee 6 ja 
lyöjäksi 1:ltä merkitään 2. Toiseksi 
lyöjäksi merkitään J2.

� Etenijän “kärpänen”

� Etenijän palaessa (esim. lukkarin 
hämäyksen ansiosta) siten, että 
lyömävuorossa olevalle pelaajalle ei 
tule syöttöä merkitään palo 
normaalina palona. Tärkeää on 
merkitä palo seuraavalle pesän 
välille. Ei siis edelliselle, koska tälle 
pesänvälille hänelle on tullut 
onnistunut suoritus.
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� Kärkieteneminen lyöjänä nro 1

�

� Kärkietenijä haavoittuu, lyöjänä nro 2

� Ilman poikkiviivaa haavoittuminen kärjen takana

�

� Kärkietenijä palaa, lyöjänä nro 3

� Ilman poikkiviivaa palo kärjen takana

�

� Onnistunut eteneminen kärjen takana

� alhaalla lyöjien numerot

OTTELUPÖYTÄKIRJAN PERUSMERKINNÄT  
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� Nro 5 tuo juoksun nro 8:n lyönnillä

�

� Kunniajuoksu (tyhjään kenttään)

�

� Jokeri nro 11 lyömään

�

� Tekninen palo, jonka sai nro 1

�

� Nro 9 tuo juoksun harhaheitolla nro 3:n ollessa

� lyömässä

�

� Nro 2 tuo juoksun vapaataipaleella nro 4:n ollessa

� lyömässä

�

� Nro 3:n eteneminen mitätöity
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LSv/2011Sisältö koulutuksessa

� Tulospalveluohje 2011

� Valmistautuminen ennen 
ottelua

� ATK-pöytäkirja ennen ottelua

� ATK-pöytäkirjan merkit

� 0-tilanteessa

� Käytännön harjoittelu

� Video 1

� Esimerkin läpikäynti

� Video 2

� Esimerkin läpikäynti

� Video 3� 0-tilanteessa

� 1-tilanteessa

� 2-tilanteessa

� 3-tilanteessa

� Kunnari merkinnät

� ATK pöytäkirjan yhteyshäiriö

� Käytännön vinkkejä

� Video 3

� Esimerkin läpikäynti

� Loppukeskustelu
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� Muista seurata tilanteita tarkkaan ja 
samalla kuunnella tuomareiden 
vihellyksiä varmistukseksi

� Pyydä kuuluttajalta rohkeasti taukoa 
jos epäselvyyksiä kirjuroinnissa. 
Tuomarit keskeyttävät kyllä pelin jos 
tarvetta ja tulevat kertomaan tuomiot 
tarvittaessa kuuluttamoon.

� ATK-pöytäkirja ei vahdi 2 juoksun 
sääntöä. Sen tekee kyllä kokenut 
tuomari, mutta muista vahtia sinäkin. 

� Käsipöytäkirja on hyvä apu, jos joku 
menee väärin tai tietokone ”tilttaa”.

� Muista ilmoitella tulospalveluun, jos 
ongelmia esim. yhteyksien vuoksi.

� Kun opit lukemaan pöytäkirjaa niin 
isosta pöytäkirjasta on helppo 
tarkistaa nopeasti että onko kaikki 
pöytäkirjassa samalla tavalla kun 
kentällä. Tämän oppi tekemään vain 
yhdellä nopealla vilkaisulla kentälle.
Aluksi pöytäkirjan teko vaatii erityisen tuomari, mutta muista vahtia sinäkin. 

Kuuluttaja ja sinä voitte auttaa 
toisianne kuuluttamalla aina viimeistä 
lyöjään tilanteiden mukaisesti. � pitää 
sopia tuomareiden kanssa 
kuulutetaanko

� Käsipöytläkirjan tekijää helpottaa 
vaihtotilanteissa ATK-pöytäkirja 
merkaamaan oikein numerot etenijäksi 
ja lyöjäksi. Eli jos et varma voit 
tarkistaa aina ATK-pöytäkirjan näytöltä 
(kaksi numeroa näkyvissä)

� Aluksi pöytäkirjan teko vaatii erityisen 
suurta keskittymistä vain siihen ja 
kenttä tapahtumiin. Eli muista 
huolehtia ylimääräiset häiriötekijät ja 
häiritsijät pois kirjuritiloista .


